

附件3
教学设计框架
（教学设计一般包括以下七个方面，但教师也可根据实际情况作内容和顺序方面的调整，此版仅供参考）
一、分析教学内容
这个环节很重要，直接影响到后面教学目标的确定、教学工具的选择等环节。对教学内容的分析可以从三个方面进行：
1.简要梳理教材内容的知识框架（包括这门课程在培养计划中的位置）；
2.确定知识点，以及这一知识点在这门课程中的位置；
3.确定教学内容的重点和难点。

二、确定教学目标
教学目标是教学活动（包括教师活动和学生活动）的指南和出发点，也是评价教与学的依据。教师应有教学目标，学生应有学习目标；制定目标时，应全面考虑知识、能力、素养领域的目标。如：
1.知识目标：如，通过本节课学习，学生可以掌握……了解……（使用以学生为主体的语言）；
2.能力目标：如，通过课堂互动，学生可以提升口头表达能力和思维扩展能力；
3.素养目标：如，通过对……内涵的理解，学生能够加深对……的了解，从而对……心生敬意，进而引发……的真情实感。

三、学情分析
分析学生的特征一般可从三方面入手：
1.了解学生的起始知识水平，譬如学生已经具备了哪些知识基础？
2.了解学生的起始技能水平，譬如学生已经具有怎样的技术能力？
3.了解学生的学习风格和特征，譬如学习兴趣如何？学习习惯如何？学习态度怎样？学习本课程的有利因素有哪些？存在的问题又有哪些？

四、教学理念和方法
教学理念是指设计、开展教学活动所遵循的基本原则，如：以学生为中心的教学、探究式教育、多元智能教育、个性化教育等。
教学方法是指教师为了达成教学目标而采取的教学组织方式，常用的教学方法如：讲授教学法、练习教学法、演示教学法、讨论教学法、角色扮演教学法、问题教学法、自主学习法、合作学习法、探究学习法等。

五、教学工具
教学工具可根据不同的教学目标和内容进行选择，需要考虑：
适合度：是否有助于教授课程内容？
难易度：是否适合我们学生的水平？
常见的教学工具包括：黑板、白板、投影仪、幻灯片、教学软件、在线平台、视频和音频设备、互动白板和触摸屏、实物模型、示教装置、教育游戏、模拟软件等，教师可根据课程的教学目标、内容进行选择合适的教学工具。

六、教学执行过程
教学执行过程可包含几部分内容：计划时间、教师活动、学生活动、教学资源、设计意图等，如：
	教学进程和内容
	教师活动
	学生活动
	教学资源
（这部分很重要，可以引入学科前沿知识，融入课程教学）
	设计意图

	预备阶段
	把用于演示的课件等教学资源导入教师电脑系统。例如利用雨课堂考勤，做出本次课的教学方式等情况说明。
	签到，领会教师教学意图，积极配合思考，做好上课准备。
	在线平台
	培养良好的按时上课习惯。

	引入……知识点的讲解
	1.与本节课相关知识点回顾。
2.与学生互动。
……
	认真听讲，积极思考，明确本节课教学目标，围绕问题与教师互动。
	黑板、教学软件和在线平台、幻灯片
（引入学科
前沿知识）
	尽快让学生进入课堂学习状态，引入学习情境，培养预先思考能力和语言组织能力。

	...
	...
	...
	...
	...


教师可以使用软件画各类思维导图，包含教学进程、教师活动、学生活动、教学资源、设计意图这几块内容；设计意图中，可将教学理念，包括“两性一度”（创新性、高阶性、挑战度）等有机地融入。

七、课程总结（评价与反思）
评课反思的内容一般涵盖：教学目标是否达成了？教学方法是否有效？学生的参与度和反馈如何？教学资源和环境如何？以及教师自身的反思和成长等。
如：本节课能按教案进度进行，运用交流互动式等教学法将重点、难点分析清楚，达到预期要求。但由于内容安排比较丰富，时间紧迫，没有安排更多试题测试学生对知识点的把握。而是采用按照知识关联度提出关键问题并围绕问题深度思考、深度分析的方式，以逻辑要素为切入点，增加学生的代入感，强化高阶思维。对于课堂效果的精确评价，是值得进一步努力的方向。






